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Актуальность

Не зная историю, невозможно
осознать настоящее и взглянуть в
будущее.

История народа позволяет
глубже понять ее культуру, быт и
менталитет.

История воспитывает в
человеке патриотизм, любовь к
своему народу.
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Цель:

Создать интерактивную настольную игру для детей начальной школы, с
помощью которой они смогут познакомиться с историей Байкало-Амурской
магистрали.

• Изучить возрастные особенности целевой аудитории;

• Ознакомиться с настольными играми;

• Провести опрос среди школьников и узнать об их предпочтениях;

• Разработать стратегию, сюжет и оформление игры;

• Добавить дополненную реальность для привлечения интереса;

• Провести апробацию игры.

Задачи:
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Особенности целевой аудитории

Возраст Ведущий тип 

деятельности

Формат 

работы

7-10 лет Учебная 

деятельность 

Игра

ФАКТОРЫ 

ВОСПРИЯТИЯ 

ИНФОРМАЦИИ:

• Эмоции;

• Игровая деятельность;

• Интересы;

• Наглядность.
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Настольные игры 

Настольная игра — игра, основанная на манипуляции относительно небольшим
набором предметов, которые могут целиком разместиться на столе или в руках
играющих.

Карточные Игры-

Бродилки

Классические Пазлы
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«Любимый персонаж»
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План создания настольной игры

1. Разработать стратегию и сюжет игры;

2. Придумать дизайн и оформление;

3. Создать игру;

4. Сделать дополненную реальность.
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Стратегия игры

1. Строительство собственной железнодорожной 

магистрали   (железнодорожные пути, станции, 

тоннели и т.д.);

2. Подсчет очков и продвижение по карте БАМа;

3. Получение карточек с дополненной 

реальностью.
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Разработка дизайна

Яркие чистые краски остаются в приоритете, поэтому оформление игры

происходит по правилам: насыщенные акценты и нейтральный фон.
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Карточки с дополненной реальностью
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Игра
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Апробация
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Преимущества игры

• Настольные игры  улучшают когнитивное, физическое, социальное и 

эмоциональное состояние детей;

• Подача важной информации в игровой форме;

• Дополненная реальность вызывает интерес;

• Возможность создать и анимировать любую ситуацию для наглядности;

• Доступность и массовость использования (школы, 

поезда, вокзалы, музеи, лагеря и т.д.);

• Небольшая стоимость комплекта (~350 рублей);

• Работает без интернета, достаточно один раз 

установить приложение.
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Перспективы проекта

- Разработать серию игр “Живые рельсы” по  

истории развития железных дорог России 

для учеников начальной школы;

- Подать заявку на  грант “Проводники 

хороших дел” в номинации в номинации 

“Культурно-патриотическое направление”.
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